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JEU DE PIEDS GEANTS EN MOUSSE

GIANT’S FEET FOAM GAME

@ A PAS DE GEANT ! (2 & 4 joueurs)

¢ Répartir au sol tous les anneaux et mélanger
toutes les cartes pour former une pile.

¢ Chaque joueur tire une carte représentant une
association de couleurs d’‘anneaux qui forme un
pied géant.

¢ Chacun enléve ses chaussures pour enfiler I'an-
neau central présent sur sa carte.

¢ Au top départ, chacun essaie de récupérer cha-
que anneau de couleur pour reproduire le plus
rapidement possible le motif du pied géant cor-
respondant a sa carte. Attention & bien respec-
ter 'ordre !

e Le premier joueur d avoir complété son pied
remporte deux poinfs. Le deuxiéme un seul
point. A partir du troisiéme joueur, personne ne
gagne de points.

e La partie se poursuit jusqu‘d ce qu‘un joueur ait
remporté un total au moins cinq points. Il est
alors déclaré vainqueur !

Note : sila pile de cartes est terminée, mélangez @
nouveau les cartes pour former une nouvelle pile !

Note 2 : & seulement deux joueurs, il est possible
de jouer avec les deux pieds. Fous rires garantis !

Variante (2 a 4 joueurs)
Pour cette variante, il faut un chronométre.

e Chacun leur tour, les joueurs ont 4 minutes pour
réaliser un maximum de pieds possible.

Le joueur tire une premiére carte puis reproduit
le plus vite possible le motif du pied géant corre-
spondant d sa carte.

e Puis il tire une autre carte et recommence
jusqu’d la fin du temps imparti.

* Quand chaque joueur a effectué ses quatre
minutes, c'est celui qui a reproduit le plus de
motifs de pieds géants qui est déclaré vainqueur !



